4e% 33y Séquence 1 : découverte de la démarche DESIGN, | Cycle 4
. .,L\y'-'“r@“l’ 7 . ,) N N
académie W oN .
E Y Y comment reéinventer les objets 46 A/ 4¢e B
uyane v ..J; H o
REGION ACADEMIQUE \’ °° 'f .’
LI 4 Activité 1 : comment réinventer la chaise ?

Compétences travaillées :
- CT 2.5 : imaginer des solutions en réponse au besoin.

- CT 3.1 : Exprimer sa pensée a l'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrar
(représentations non normées).

,, %;?ﬁ
»

1/ C'est quoi une chaise ?
Voici le bilan des premiéres recherches effectuées en classe :

Indique les différents types de chaises qui peuvent exister :

|

(coups de pouce : tu peux faire des recherches sur internet, tu peux utiliser le nom ou faire le

dessin)

Indique les différents matériaux qui peuvent étre utilisés pour faire une chaise :

|

(coup de pouce : tu peux faire des recherches sur internet)

2/ quelle chaise dois-je réinventer ?

Tu vas devoir réinventer une chaise de pigue-nique :

Explique avec tes propres mots ce qu'est un pique-nique :

(coup de pouce : tu peux faire des recherches sur internet)

Indique les caractéristiques idéales pour faire une chaise de pique-nique :

(coup de pouce : quel poids, quelle taille, ...)
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