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Compétences travaillées : ;

- CT 2.5 : imaginer des solutions en réponse au besoin. ;"’
- CT 3.1 : Exprimer sa pensée a l'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrar #
(représentations non normées).

1/ ma chaise de pique-nique :
Voici le bilan des premiéres recherches effectuées en classe :

La chaise doit étre |égére, lavable, confortable, peu chére. Elle doit aussi s'adapter au
plus grand nombre de personnes (grandes, petites, enfants, adultes, ...).

Tu dois maintenant proposer une chaise qui devra respecter le plus grand nombre possible
de ces critéres.

Ta proposition doit préciser le style, les matériaux, les couleurs, le fonctionnement éventuel...

(coups de pouce : tu peux faire un dessin, un schéma, un croquis, décrire par le texte, ... tu
peux utiliser plusieurs de ces méthodes pour répondre)

4 N




	Diapo 1

